REGULAMIN KONKURSU
,STUDENTS TALENT SHOW”

| 1. DEFINICJE

KONKURS

ORGANIZATOR

PARTNER

,<Students Talent Show” organizowany przez Krakowski Park
Technologiczny sp. z o.0. z siedzibg w Krakowie przy ul. Podole
60, NIP: 675-115-78-34 w dniach od 23 stycznia 2020 roku do
dnia 19 maja 2020 roku, stanowigcy przyrzecznie publiczne
w rozumieniu art. 919 oraz art. 921 Kodeksu cywilnego, ktorego
celem jest promowanie tworzenia gier komputerowych przez
uczniéw szkot srednich i studentéw uczelni wyzszych znajdujacych
sie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej

Krakowski Park Technologiczny Sp. z o0.0. z siedzibg
w Krakowie przy ul. Podole 60, NIP: 675-115-78-34

11 BIT STUDIOS S.A. z siedzibg w Warszawie przy ul. Bertolta
Brechta nr 7 (kod pocztowy: 03 - 472), KRS: 0000350888

CZAS TRWANIA KONKURSU Konkurs trwa od dnia 23 stycznia 2020 roku do dnia 19 maja 2020

UTWOR

TWORCA

WSPOLTWORCA

UCZESTNIK

ZGLASZAJACY

roku

kazdy przejaw dziatalnosci tworczej o indywidualnym charakterze,
ustalony w jakiejkolwiek postaci, niezaleznie od wartosci,
przeznaczenia i sposobu wyrazenia, o ktérym mowa w art. 1
ustawy z dn. 4 Ilutego 1994 roku, o prawie autorskim
i prawach pokrewnych (Dz.U. nr 24, poz. 83 z pdézn. zm.; dalej:
»PrAutorUst”)

osoba fizyczna, o ktérej mowa w art. 8 ustawy z dn. 4 lutego 1994
roku, o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U. nr 24, poz.
83 z pdzn. zm.; dalej: ,PrAutorUst”), ktérej przystuguje petnia
prawo autorskich do Gry

osoba fizyczna, o ktérej mowa w art. 9 ustawy z dn. 4 lutego 1994
roku, o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U. nr 24, poz.
83 z p6zn. zm.; dalej: ,PrAutorUst”) bedgca wspétautorem Gry

petnoletnia osoba fizyczna posiadajaca status studenta lub ucznia
oraz aktualng na dzien Zgloszenia legitymacje uczniowska lub
studencka, niezaleznie od rodzaju szkoty lub uczelni wyzszej, do
ktérej uczeszcza pod warunkiem, ze szkota ta lub uczelnia wyzsza
znajduje sie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej, bedaca
Tworcg lub Wspottworeg

Uczestnik, ktory Zgtasza Gre do Konkursu jako jej Tworca
lub Wspottworca legitymujacy sie na dzien Zgtoszenia Gry do
Konkursu pisemng zgoda od wszystkich Wspéttworcoéw
wystepujacych jako Zespét na dokonanie takiego Zgloszenia
i na akceptacje Regulaminu



ZGLOSZENIE wystanie Gry przez Zglaszajacego do Organizatora za

posrednictwem formularza dostepnego na stronie
http://digitaldragons.pl/sts/ oraz podanie wszystkich
wymaganych w formularzu danych i akceptacja Regulaminu

GRA KOMPUTEROWA rodzaj Utworu stanowigcego oprogramowanie komputerowe

przeznaczone do celow rozrywkowych badz edukacyjnych
(rozrywka interaktywna) i wymagajace od uzytkownika (gracza)
rozwigzywania zadan logicznych lub zreczno$ciowych

PROJEKT KONCEPCYJNY  wstepny projekt Gry Komputerowej, odzwierciedlajacy wylacznie

idee i zalozZenia tworcy, ktérego cechuje w szczegdlnosci znaczne
uproszczenie wzgledem finalnej wersji Gry Komputerowej

GRA niebedacy Projektem Koncepcyjnym Utwoér stanowiacy Gre
Komputerowa, znajdujaca sie co najmniej na etapie grywalnym,
stworzony przez Uczestnika lub Zespél, ktorzy posiadajg do niej
petne prawa autorskie, Zgtoszony do Udziatu w Konkursie

ZESPOL co najmniej dwoch Uczestnikow Zgtaszajacych Gre do udziatu
w Konkursie, ktorzy sg Wspottworcami Zgtaszanej do Konkursu
Gry

LAUREAT KONKURSU Uczestnik lub Zesp6t bedacy zwyciezca Konkursu

FINALISCI 5 najlepszych Uczestnikéw lub Zespotéw wytonionych przez Jury

JURY przedstawiciele Organizatora, Partnera oraz osoby trzecie

oceniajgce Gry

DIGITAL DRAGONS 2020 prowadzona wylacznie w jezyku angielskim konferencja branzy

gier komputerowych odbywajaca sie rokrocznie w maju
w Krakowie, Kktérej organizatorem i pomystodawca jest
Organizator, a ktérej elementem jest odbywajacy sie w jej trakcie
finat Konkursu

REGULAMIN niniejszy dokument okreslajacy warunki Konkursu

2. POSTANOWIENIA OGOLNE |

2.1.
2.2.

2.3.

2.4

2.5.

2.6.
2.7.

Konkurs organizowany jest na terenie Rzeczypospolitej Polskiej.

Celem Konkursu jest promowanie tworzenia gier komputerowych przez uczniéw
szk6t $rednich i studentéw uczelni wyzszych znajdujacych sie na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej.

Konkurs trwa od dnia 23 stycznia 2020 roku do dnia 19 maja 2020 roku.

Ilekro¢ w Regulaminie pojecia wymienione w pkt. 1 powyzej zostaly napisane
z wielkiej litery, pojeciom tym nadaje sie znaczenie tam okreslone (DEFINICJE).
Nagtowki rozdziatéw Regulaminu petnig jedynie funkcje orientacyjna majaca na celu
utatwienie korzystania i postugiwania sie tym dokumentem i nie bedg brane pod
uwage przy jego interpretacji badz wyktadni.

Udziat w Konkursie jest darmowy oraz dobrowolny.

Organizator nie zwraca Uczestnikom kosztow poniesionych w zwigzku z udziatem
w Konkursie.


http://digitaldragons.pl/sts/

2.8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za rzeczy osobiste pozostawione bez
opieki, zgubione lub skradzione w trakcie Konkursu.

3. UCZESTNIK KONKURSU |

3.1.  Uczestnikiem nie mogg by¢ pracownicy lub przedstawiciele Organizatora, Jury oraz
Partnera, co tym samym wyklucza mozliwo$¢ wziecia udziatu w Konkursie przez te
osoby w ramach Zespotu.

3.2.  Uczestnikiem nie moze by¢ takze osoba, ktéra zwyciezyta w poprzednich edycjach
Konkursu lub w tym czasie byta cztonkiem zwycieskiego Zespotu.

4. WARUNKI UDZIALU W KONKURSIE |

4.1. Zgtaszajacy ma prawo Zglosi¢ do Konkursu dowolng liczbe Gier.

4.2. Warunkiem wziecia udziatu w Konkursie przez Uczestnika lub Zespét jest Zgloszenie
co najmniej jednej Gry przez Zgtaszajacego w terminie do dnia 1 kwietnia 2020 roku
do godziny 23:59.

4.3. Organizator wykluczy z Konkursu Uczestnika lub Zespét w razie braku speinienia
przez tego Uczestnika lub Zesp6t wymogéw Regulaminu. Wykluczenie Zespotu
mozliwe jest wytacznie, gdy brak speilnienia wymogéw Regulaminu dotyczy
wszystkich Uczestnikéw wchodzacych w skitad Zespotu lub gdy po wykluczeniu
poszczegdlnych Uczestnikow z danego Zespotu w Zespole pozostanie tylko jeden
Uczestnik. Jezeli po wykluczeniu Uczestnika lub Uczestnikow z Zespotu w Zespole
pozostanie tylko jeden Uczestnik, moze on bra¢ udzial w Konkursie indywidualnie,
pod warunkiem spelnienia przez niego samodzielnie wymogdéw Regulaminu.

4.4.  Uczestnikowi nie przystuguje zadne roszczenie finansowe w stosunku do
Organizatora w zwigzku z Konkursem.

4.5.  Warunkiem udzialu w Konkursie jest zapoznanie sie z Regulaminem oraz jego
akceptacja.

4.6.  Warunkiem udziatu w Konkursie jest zapoznanie sie z regulaminem Digital Dragons

dostepnym pod adresem http://digitaldragons.pl oraz jego akceptacja. Akceptacji
regulaminu Digital Dragons Uczestnik dokonuje poprzez akceptacje niniejszego
Regulaminu.

4.7. W Konkursie pod uwage brane sa wytacznie Zgloszenia kompletne, niezawierajace
treSci niezgodnych z prawem, niezagrazajgce prawom 0s6b trzecich, nienaruszajace
dobrych obyczajéw, niedyskryminujace ze wzgledu na rase, pte¢, wiek, orientacje
seksualng, narodowo$¢, przekonania polityczne badz religijne, niepelnosprawnosc,
nienaruszajace w jakikolwiek spos6b godnosci ludzkiej, niepropagujace przemocy lub
nienawi$ci, niezawierajgce tre$ci o charakterze erotycznym, pornograficznym lub
wulgaryzmoéw i spetniajgce wszystkie warunki okre$lone niniejszym Regulaminem.

5. ZGLOSZENIE

5.1.  Warunkiem skutecznosci Zgtoszenia przez Zgtaszajacego jest:
a) akceptacja Regulaminu
b) podanie wszystkich wymaganych danych wskazanych w formularzu na stronie
http://digitaldragons.pl/sts/
c) posiadanie petni praw autorskich do Zgtaszanej do Konkursu Gry przez Uczestnika
lub Zespot.



6. PRZEBIEG KONKURSU |

6.1.

6.2.
6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

Kazda Gra przestana do Organizatora w sposéb i terminie okreslonym
w Regulaminie zostanie oceniona przez Jury.

Sposréd nadestanych Gier Jury wybierze 5 Finalistow.

Nazwy Gier Finalistéw zostang opublikowane na portalu internetowym Facebook, na
stronie internetowej Konkursu znajdujacej sie pod adresem:
https://www.facebook.com/events/513153919310395/ i przestane Uczestnikom oraz
Zespotom biorgcym udziat w Konkursie droga mailowa.

Finali$ci zaproszeni zostang na catodniowe warsztaty, ktére odbeda sie w kwietniu
2020 roku w siedzibie Organizatora. Warsztaty te poprowadza przedstawiciele
Partnera oraz wybrane przez nich osoby trzecie.

W warsztatach, o ktérych mowa w pkt. 6.4, moze wzig¢ udziat maksymalnie dwoch
Uczestnikow z kazdego Zespotu, ktéry zostat Finalista lub Uczestnik bioracy
samodzielnie udziat w Konkursie, ktéry zostat Finalista.

Gry Finalistbw zostang zaprezentowane przez ich przedstawicieli w trakcie
konferencji Digital Dragons 2020 w ramach konkursu Indie Showcase.

Jury sposrdd Finalistéw prezentujacych sie podczas Digital Dragons 2020 wybierze
Laureata Konkursu.

Laureat Konkursu ogtoszony zostanie podczas Gali Rozdania Nagréd drugiego dnia
konferencji Digital Dragons 2020 (final Konkursu)

W gali rozdania nagrdéd, o ktérej mowa w pkt. 6.8. moga wzig¢ udziat wszyscy Finalisci,
jednak darmowe bilety na te gale Organizator zapewnia tylko dla dwdéch Uczestnikow
z kazdego Zespotu, ktory zostat Finalistg lub dla Uczestnika biorgcego samodzielnie
udziat w Konkursie, ktory zostat Finalista. FinaliSci, ktérzy otrzymali od Organizatora
darmowe bilety, o ktérych mowa w zdaniu pierwszym, otrzymaja takze mozliwos¢
zaprezentowania swoich Gier w trakcie konferencji Digital Dragons 2020 (pkt. 6.8.).

NAGRODY |

7.2.

Laureat Konkursu otrzyma nagrode gtéwnag w postaci dwumiesiecznego ptatnego
stazu u Partnera przeznaczonego maksymalnie dla dwdch oséb ze zwycieskiego
Zespotu.

Laureat Konkursu nie moze przenie$¢ prawa do odbycia ptatnego stazu u Partnera,
o ktérym mowa w ust. 1, na osoby trzecie.

PRAWA AUTORSKIE |

8.1.

8.2.
8.3.

Kazdy Uczestnik zobowigzany jest posiada¢ autorskie prawa do Gry w zakresie

koniecznym do udziatu w Konkursie.

Uczestnik zachowuje pelnie praw autorskich do Gry.

Zgtaszajacy oswiadcza, ze:

a) przystuguja mu autorskie prawa majatkowe i osobowe do Gry lub posiada
pisemne upowaznienie do rozporzadzania nimi w imieniu Wspottworcow,
w szczegollnosci posiada je w chwili dokonywania Zgtoszenia Gry do udziatu
w Konkursie.

b) moze rozporzadza¢ autorskimi prawami do Gry w zakresie niezbednym do
udziatu w Konkursie,

c) Gry nie sg opracowaniem, przerobka lub adaptacjg cudzego Utworu,


https://www.facebook.com/events/513153919310395/

8.4.

8.5.

d) Gra  Zgloszona do udzialtu w  Konkursie nie jest niczym
i przez nikogo ograniczona, w szczego6lnosci Ze jest wolna od wad prawnych oraz
stanowi oryginalng kreacje.

Zgtaszajacy wyraza zgode na wykorzystanie kazdej Zgtoszonej do Konkursu Gry

w zakresie niezbednym do jego przeprowadzenia, w szczeg6lnosci na zasadach

wskazanych w Regulaminie.

W przypadku, gdy osoba trzecia wystapi przeciwko Organizatorowi z roszczeniami

z tytutu naruszenia praw autorskich, praw do artystycznych wykonan lub innych praw

majatkowych do Gier, Zgtaszajacy zobowigzany bedzie pokry¢ wszystkie uzasadnione

koszty i wydatki zwigzane z takimi roszczeniami, w tym: wynagrodzenie,
odszkodowanie, zado$¢uczynienie, optaty, koszty zastepstwa prawnego okreslone
ustawg, itp., o ile bez zbednej zwtoki zostanie on przez Organizatora poinformowany

o zgloszeniu takich roszczen przez osobe trzecia.

OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH |

9.1.
9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

Administratorem danych osobowych Uczestnikéw jest Organizator.

Dane osobowe zbierane i przetwarzane beda na potrzeby organizacji
i przeprowadzenia Konkursu, zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0séb fizycznych w
zwiqzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeplywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (og6lne rozporzadzenie o ochronie
danych; dalej: ,RODO”).

Inspektorem Ochrony Danych Osobowych u Organizatora jest: Katarzyna Widtak;
numer telefonu: +48 535 168 141; e-mail: iodo@kpt.krakow.pl.

Podstawg przetwarzania danych osobowych Uczestnikow bedzie art. 6 ust. 1 lit
a oraz art. 6 ust. 1 lit. c RODO.

Dane osobowe Zgtaszajgcego (imie i nazwisko, adres e-mail, numer telefonu)
przetwarzane beda w celu kontaktu z Uczestnikami na potrzeby organizacji
i przeprowadzenia Konkursu.

Dane osobowe kazdego Uczestnika w zakresie wskazanym w pkt. 9.5. przetwarzane
beda przez Organizatora na potrzeby realizacji zgtoszonych ewentualnie przez
Uczestnika zadan, np. w zwigzku z uprawnieniami wynikajgcymi z RODO.
Organizator bedzie przetwarzal nastepujace Kkategorie danych osobowych
Uczestnikéw: dane kontaktowe oraz wizerunek.

Akceptujac niniejszy Regulamin kazdy Uczestnik bedacy Finalista, niezaleznie czy
wystepujacy samodzielnie czy w Zespole, wyraza zgode na nieodptatne uzywanie,
wykorzystywanie i rozpowszechnianie jego wizerunku utrwalonego jakgkolwiek
technika na wszystkich no$nikach (w tym w postaci fotografii i dokumentacji
filmowej) przez Organizatora na potrzeby organizacji i przeprowadzenia Konkursu.
Niniejsza zgoda jest nieodptatna, nie jest ograniczona ilo$ciowo, czasowo ani
terytorialnie. Dla potrzeb Konkursu wizerunek Uczestnika moze by¢ uzyty do réznego
rodzaju form elektronicznego przetwarzania, kadrowania i kompozycji,
a takze zestawiony z wizerunkami innych osdb, moze by¢ uzupetniony towarzyszacym
komentarzem, natomiast nagrania filmowe z jego udziatem moga by¢ ciete,
montowane, modyfikowane, dodawane do innych materialéw powstajacych na
potrzeby Konkursu oraz w celach informacyjnych. Zgoda, o ktérej mowa w niniejszym
pkt. 9.3. obejmuje wszelkie formy publikacji, w szczeg6lnosci rozpowszechnianie
w Internecie (w tym na stronach Organizatora jak roéwniez na portalach
spoteczno$ciowych Facebooka, Twitter, YouTube itp.) oraz zamieszczenie

5



w materiatach promocyjnych i informacyjnych. Wizerunek Uczestnika nie moze by¢
uzyty w formie lub publikacji obrazliwej lub narusza¢ w inny spos6b débr osobistych.

9.9. Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych przez Uczestnika jest
dobrowolne, ale konieczne dla organizacji i przeprowadzenia Konkursu.

9.10. Organizator bedzie przetwarzat dane osobowe Uczestnikow przez czas niezbedny do
organizacji i przeprowadzenia Konkursu, a w zakresie wizerunku Uczestnikdw,
o ktorych mowa w pkt. 6.5, pkt. 6.6. oraz pkt. 6.9. takze przez czas po zakonczeniu
Konkursu do momentu odwotania przez tych Uczestnikow wyrazonej zgody.

9.11. Uczestnikowi przystuguje prawo dostepu do jego danych osobowych, zadanie ich
sprostowania, usuniecia, cofniecia zgody na ich przetwarzanie. Uczestnikowi
przystuguje takze prawo do ograniczenia przetwarzania jego danych osobowych,
whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania tych danych osobowych ze wzgledu na
szczeg6lng sytuacje w przypadku kiedy Organizator przetwarza te dane osobowe na
podstawie prawnie usprawiedliwionego interesu czy tez w celach marketingu
bezposredniego, a takze prawo do Zzadania przeniesienia danych osobowych.
Uczestnikowi przystuguje nadto prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych jezeli stwierdzi, ze Organizator przetwarza dane
osobowe w sposéb niezgodny z prawem ochrony danych osobowych.

9.12. Wycofanie przez Uczestnika udzielonej zgody na przetwarzanie jego danych
osobowych moze by¢ zrealizowane w kazdej chwili. Cofniecie zgody pozostaje jednak
bez wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania dokonanego na tej podstawie przed
datg cofniecia udzielonej zgody.

9.13. Kategorie odbiorcéw danych osobowych: pracownicy, wspoétpracownicy Organizatora
i Partnera.

9.14. Zgtaszajacy zobowigzany jest poinformowac¢ kazdego Uczestnika w imieniu ktérego
dokonuje Zgtoszenia o tresci niniejszego Regulaminu, w szczeg6lnosci o tym kto jest
administratorem jego danych osobowych, w jakim celu i w jakim zakresie je
przetwarza.

| 10.POSTANOWIENIA KONCOWE |

10.1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, w tym zastrzega sobie
prawo do odwotania lub zmiany terminu i zasad odbywania Konkursu w kazde;j
chwili bez podawania przyczyn .

10.2. Uczestnicy ponosza odpowiedzialno$¢ za szkody wyrzadzone przez nich w miejscu
organizacji Konkursu.

10.3. Kontakt z Organizatorem: Paulina Pyziol, numer telefonu: + 48 792 230 350; e-mail:
ppyziol@kpt.krakow.pl.

10.4. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie znajdg przepisy
Kodeksu cywilnego.




